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Séquence Learning is a Game

CeDIGIPAD a pour objectif de présenter une sequence a destination d’ éévesde CAP
articulée autour d’un projet de création de ludotheque pour la classe et d’un jeu DOBBLE
reprenant les outils utilisés dans le champs professionnel. L’ Intelligence Artificiellea

lar gement été sollicitée pour la création des contenus, que ce soit par le professeur mais auss
par leséleves.

La mise en cauvredela séquence a permisd’explorer lesatouts et leslimitesdel’ utilisation
del'l A et desoutils numériques actuels dans I’ apprentissage des langues.

Code du digipad : 9460

lllustration du digipad de la séquence
Delphine VIGNON
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