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Dobble Evaluation IA

Mettre en avant les différentsoutils | A utilisés pour développer letravail des compétences
langagiéres et leur évaluation.

Une séquence déja réalisée en classe en 2024-25 a été remaniée pour y intégrer des outils spécifiques et analyser
les plus values et les écueils de ces applications.

Rappel de la situation et de la tache finale : Dans le but d'apprendre leur vocabulaire de spécialité, les éléves ont
réalisé une version du jeu DOBBLE. lIs étaient invités a faire la présentation de ce projet de maniére orale ou bien de
proposer un autre jeu pour l'intégrer dans la ludothéque que nous mettions alors en place dans la salle d'anglais.

Objectifs d'apprentissage :

- EOC

— Vocabulaire de spécialité

— There is / there are

— parler de ce que I'on peut faire, ce que I'on doit faire et ce qu'il est interdit de faire (game rules)
— Expression d'un point de vue

Le digipad en piéce jointe présente les différents outils de I'lA utilisés pour développer le travail des compétences
langagiéres et leur évaluation. Il en est de méme pour le tableau ci-dessous
Code du digipad : 403825
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